Initiation a Scratch

Scratch (https://scratch.mit.edu/) est un environnement d’apprentissage de la
programmation qui réduit radicalement les erreurs syntaxiques typiques dans I’entrée
des énoncés.

Allez explorer les petits « projets » Scratch affichés ici. VVous pourrez passer au
francais en selectionnant la langue au bas de la page.

a) Allez « voir a I’intérieur » le code de chacun de ces programmes, pour chacun de
ses « lutins » (ou « sprites »), et expliquez-en la logique.

b) En vous créant un compte Scratch et en partant d’un « Remix » d’un des
programmes explorés, essayez de créer un programme qui trace un polygone
régulier a partir du nombre de cotés précisé par 1’usager.

c) Etcomment fonctionne cet autre programme, lié a la pandémie?
https://scratch.mit.edu/projects/376656449/
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